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fiigt, entspricht dem Wert des zukiinftigen Lebens, das der Betreffende anderenfalls
noch erlebt hitte, und durch diese Erklirung werde ,,der oft sehr schwammig verwen-
dete Begriff des Rechts auf Leben fiir die moralische Beurteilung des T6tens im Prinzip
entbehrlich (148). Zwar weiff der Autor in anderem Kontext auch: ,,Solche mit dem lo-
gischen Lineal gezeichneten Diagramme haben freilich keinen besonders grofien prakti-
schen Wert.“ (236). Und wieder an anderer Stelle ,verwundert® es ihn, ,wenn professio-
nelle Philosophen skandalése moralische Urteile [...] nicht zum Anlafl nehmen, die
eigenen theoretischen Annahmen in Frage zu stellen.“ (146) Er meint iibrigens auch zu
wissen, daf§ die katholische Kirche jede Art von Organspende bis vor wenigen Jahren
abgelehnt habe (166) oder daf die ,,Pillenkommission® Pauls VI. behauptet habe, Emp-
fingnisverhiitung sei ,ein verdammenswertes Laster, ein vorweggenommener Mord*
(150). P. KNauERr S. J.

CYBERETHIK. VERANTWORTUNG DER DIGITAL VERNETZTEN WELT. Hg. von Anton Kolb/
Reinhold Esterbaner/Hans-Walter Ruckenbauer. Stuttgart/Berlin/Kéln: Kohlham-
mer 1998. 189 S.

Der Band enthalt zehn Beitrige von unterschiedlicher Linge und unterschiedlichem
Charakter zu einem interdiszipliniren Seminar, welches das Philosophische Institut der
Universitit Graz gemeinsam mit dem Institut fiir Informationswissenschaft veranstaltet
hat; vertreten sinf Psychologie, Informatik, Wirtschaft, Rechtswissenschaft, Moralphi-
losophie und Theologie. — Einige Autoren wollen vor allem informieren: Rafael Ca-
purro iiber das Fach Informationsethik an der Hochschule fiir Bibliotheks- und Infor-
mationswesen in Stuttgart und iiber Internet-Ressourcen zur Informations- und
Medienethik; Gerhard Reichmann iiber das Informationsrecht in Osterreich; Gunter
Bauer iiber die Geschichte, Gegenwart und Zukunft des Internet; Hermann Maurer
iiber Probleme, welche das World Wide Web mit sich bringt und Lésungen, die es selbst
dafiir entwickelt. Andreas Maron geht dem Zusammenhang von Globalisierung und In-
formationstechnologie nach. Sein kritischer Ausblick nennt als Gefahren dieser Ent-
wicklung die Isolation des Individuums, die Passivitit und die wachsende Abhingigkeit
unseres Lebens von der Informationstechnologie; er schliefit jedoch mit dem Glaubens-
bekenntnis an die positiven Auswirkungen fiir die kommenden Generationen. — Das
verbindende Stichwort der fiinf {iberwiegend kritischen Arbeiten lautet ,virtuelle Rea-
litdit*, Der ausfiihrliche und rhetorisch engagierte Beitrag von Anton Kolb arbeitet vor
allem das erkenntnistheoretische Problem heraus. Gegen die Vertreter eines radikalen
Konstruktivismus und einer virtuellen Realitit weist er zu Recht darauf hin, daf das
Problem, wie sich der objektive und der subjektive Anteil in der menschlichen Erkennt-
nis verhalten, wohl kaum eine eindeutige Losung zulasse; daraus resultiere jedoch weder
logisch noch ontologisch die Leugnung einer realen, objektiven Welt. Folgen der These
von der lediglich virtuellen Realitit seien Neurosen und der Verlust der Identitit. ,,Es
gibt keine Identitit ohne Realitit. Mit blofler Virtualitit gewinnt man keine reale Iden-
titit" (28). Als Antwort auf die Frage, was zu tun ist, plidiert er (auch hier stimme ich
ihm zu) gegen die Absolutsetzung des Rechts einer ,einseitigen Informationsfreiheit*
fiir eine Giiterabwigung, und er weist auf die Notwendigkeit einer globalen Zusammen-
arbeit hin. Die von der Computerspielindustrie erméglichte ,,Virtual Reality® steht im
Mittelpunkt der Ausfiihrungen von Hans-Walter Ruckenbauer tiber das Spiel mit ima-
gindren Wirklichkeiten. Er spricht von ,,De-Realisation: ,, Angesichts der Reiziiberflu-
tung brechen die personalen Filtermechanismen [...] zusammen, und der konkrete Be-
zug zum individuellen Erfahrungsraum geht fortschreitend verloren® (82). Die
Interaktivitdt bei den Computerspielen sei im Unterschied zur Lektiire eines Buches
nicht unbedingt schon ein Anreiz zur Kreativitit. Der Cyberspace ermgliche eine freie
Wahl der Identitit und ziehe deshalb vor allem Menschen mit Persnlichkeitsproble-
men, die an ihrer unmittelbaren Lebensrealitit gescheitert seien, magisch an. Beriih-
rungsingste und maschinenstiirmerisches Gehabe, so die ausgewogene Antwort auf die
Frage ,Mitspielen oder bekimpfen?“, seien keine Losung; ein Ausweg kénne nur in der
erhohten Medienkompetenz der Menschen, im unbeirrten Mifitrauen gegeniiber allem,
womit die Informationsgesellschaft uns tiglich tiberschwemmt, und darin liegen, dafl
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wir unseren Kindern diese Skepsis des Selbstschutzes cinimpfen. Anhand empirischer,
statistischer Untersuchungen zeigt Michael Trimmel, dal der Umgang mit dem Compu-
ter das Verantwortungsbewufitsein, die Realititsnihe, die Integrationsfihigkeit in die
soziale Umwelt und die verbale Kreativitit reduziert. Die Frage der Informationsethik
unterscheidet sich fiir den Informationswissenschaftler Wolf Rauch ,deutlich von der
klassischen Fragestellung der Technikfolgenabschitzung® (56). Eine Folgenabschirzung
setze einen Konsens dariiber voraus, welche Folgen wiinschenswert bzw. verwerflich
sind. Bei der Informationsethik wiifiten wir aber nicht, ob bestimmte Konsequenzen als
gut oder schlecht einzuschitzen sind. Auflerdem gehe die Technikfolgenabschitzung
von einer eindeutig gerichteten Ursache-Wirkungs-Relation aus. Dagegen sei im Be-
reich der Informationsethik der Zusammenhang riickgekoppelt: Die Entwicklung der
Informationstechnologie fithre zu gesellschaftlichen Verinderungen, die ihrerseits wie-
derum die technische Entwicklung beeinflussen. Der grundlegende Wertkonflikt be-
steht fiir Rauch zwischen Informationsfreiheit und Datenschutz. Der theologische Bei-
trag von Reinkold Esterbaner warnt mit dem Hinweis auf die These von McLuhan, daf}
das Medium selbst schon die Botschaft ist, d. h., daff das Medium die Botschaft mit be-
stimmt und ihren Inhalt mit prigt, die Kirchen vor der naiven Auffassung, die neuen
Medien seien neutrale Mittel der Verkiindigung. Er skizziert die Pseudotheologie des
Cyberspace: Transzendenz als Transformation existentieller Bedingungen aus der realen
Welt in digitale Strukturen und folglich als Substitution der realen durch eine bessere
virtuelle Welt; Entleiblichung und dualistische Sicht des Menschen und folglich Verviel-
fachung der Existenzen und der ,passiven elektronischen Netzidentititen®; Selbstver-
gotrung und Selbsterlésung durch den Ersatz realer durch virtuelle Wirklichkeit; das
Heilige als das Verfiighare und Herstellbare. Durch den Einsatz moderner Medien, so
Esterbauers entscheidender Kritikpunkt, werde ,die Qualitit der Botschaft von dem,
was christlicherseits Zeugenschaft heifit, auf Information hin verdndert. Das bedeutet,
daf nicht mehr die Person fiir den Inhalc dessen, was sie sagt, einsteht, sondern hinter ei-
ner personen-neutralen Mitteilung von Daten verschwindet® (129).

Den Wert des Bandes sehe ich darin, daf} hier aus interdisziplinirer Perspektive ein
dringendes Thema der angewandten Moralphilosophie angesprochen wird, das im Un-
terschied zu den verschiedenen Bereichen der Bioethik in unserer Mediengesellschaft
deshalb, weil es ein medienkritisches Thema ist, bei weitem nicht die Beachtung findet,
die es angesichts des Gewichtes der Giiter, die auf dem Spiel stehen, verdient. Der Laie,
der sich in der Kommunikations- und Medienwissenschaft nicht auskennt, erhilt eine
Fiille von Hinweisen, wo er sich eingehender informieren kann. Die erkenntnistheore-
tischen, ontologischen, anthropologischen und theologischen Hintergriinde werden
herausgearbeitet. Was uns droht, so die Botschaft des Buches, ist der zumindest teilweise
Verlust unserer emotionalen, sozialen und religiésen Lebenswelt und ihr Ersatz durch
virtuelle Realitdt und , Wirklichkeitsprothesen®; auf dem Spiel stehen Kreativitat, Au-
thentizitir, personliche Verantwortung und personale Identitit. F. Ricken S. J.

BINMORE, KeN, Playing Fair. Game Theory and the Social Contract I; Just Playing.
Game Theory and the Social Contract II. Cambridge/London: MIT Press 1994, 1998.
XXTI1/364 u. X/589 S.

1. Binmores zweibindige Abhandlung ,,Game Theory and the Social Contract® hat
bei Fachkollegen iiberschwengliche Aufnahme gefunden. Ein Autor wie Brian Skyrms
schreckt nicht davor zuriick, sie im Klappentext als das wichtigste sozialphilosophische
Werk seit Rawls epochemachender , Theorie der Gerechtigkeit® zu bezeichnen. B. hatte
erwogen, seinem Werl den Untertitel ,Life, Universe and Everything® zu geben (I:
XVII), und man muf} ihm zustimmen, dafl das ein passender Titel gewesen wire. Das
Werk ist voll von langen Abschweifungen zu einer Vielzahl von Fragestellungen, so daf§
es oft schwer fillt, Wichtiges von Unwichtigem zu trennen und den zentralen Argumen-
tationsgang herauszuschilen. Was ich als den zentralen Argumentationsgang herausar-
beiten werde, nimmt grob gerechnet 200 der rund 950 Seiten des zweibindigen Werkes
ein und findet sich vor allem in den Kapiteln 2 und 4 des zweiten Bandes. Zunichst
méchte ich aber einen kurzen Uberblick iiber den Rest der Abhandlung geben.
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